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I) Généralités sur le Java Fx
Une application Java Fx est composée de trois choses essentielles :

* Le Stage : C'est un objet qui hérite de la classe « Window » qui est une fenétre. Le stage est la
fenétre principale d'une application Java Fx c’est-a-dire I'espace dans lequel toutes les
opérations applicatives s’effectueront.

* La Scéne : Cet objet est contenu dans le Stage. Ce sera la scéne dans laquelle notre
application s’exécutera.

* Les Nceuds : Ce sont des éléments d’accroche de notre application c’est-a-dire les objets
conteneurs dans lesquels nous allons accrocher tous les composants graphiques dans
'application Java Fx.

Exemple de noeuds : StackPane, Group, VBox, HBox ... etc.

Scéne

Composant Group

Composant HBox

Il sera possible de réaliser une application Java Fx de deux manieres :

* Avec du code 100 % Java c’est-a-dire les composants Java Fx seront instanciés avec du code
Java.

* Avec un éditeur Wysiwyg (Scene Builder) qui permettra de créer les composants Java Fx
sous forme de fichier fxml avec des balises Java Fx (ces balises ressemblent beaucoup a des
balises HTML c’est-a-dire on aura des balises avec des attributs avec leurs valeurs). Les
évenements liés aux composants seront par contre gérés en Java par des classes dites
« controleurs ». Nous aurons aussi une liaison dites « binding » des composants fxml avec
les classes controleurs.

Faire du Java Fx avec Scéne Builder sera surement plus simple car on pourra positionner les
éléments Java Fx plus facilement par Drag And Drop (Glisser et Déposer)
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1I)

Mon premier Interface Java Fx

Créons notre premiére application Java Fx «PremierApplicationJavaFX».

Choisir « JavaFx » et « JavaFX Application ».

o

Steps

New Project

Choose Project

1. Choose Project

Q, Filter:
Categories: Projects:
[l Java A | &= JavaFX Application
{ . JavaFX Preloader
), Java Web &= JavaFX FXML Application
LB Java EE &= JavaFX in Swing Application
L ‘ CEriS &=, JavaFX Project with Existing Sources
L Java ME Embedded
i+ 1) Java Card
L Maven
-~iib PHP
Ll Groowy
R 1 [ f R TS i

Description:

Creates a new Java application with enabled JavaFX features in a -~
standard IDE project. You can also generate a
javafx.application.Applicacion Main class with sample JavaFX code in the
_project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, ¥ |
Back MNext = | Finish Cancel Help
Mettre le nom de votre application Java Fx.
B! New JavaFX Application
Steps NHame and Location
1. Choose Project Project Name: PremierapplicationJavaFx
2. Name and Location
Project Location: C_:\L!ser_s\EIHadji’\Documentq'l.,Ngtl?_e_?:l_n_sF'_roje_.l_cts

Project Folder:

JavaFX Platform: [1DK 1.7 (Default)

|:| Create Custom Preloader

Project Name: |PremierApplicationJavaFX-Preloader

[ ] use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder:

Browse...

Ci\Users\ElHadji\Documents\MetBeansProj ects\PremierAp_pIrcationJavaF)c

Manage Flatforms...

Brov

Different users and projects can share the same compilation libraries (see Help for details).

[+] Create Application Class

|premierapplicationjavafx.PremierApplicationJavaFx
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Ces différentes actions vont créer une classe de démarrage de I'application
« PremierApplicationJavaFX java ».

] package premierapplicationjavafx;

i

8 [ import javafx.application.Bpplication;

5 import javafx.event.ActionEvent;

10 import javafx.event.EventHandler;

I import javafx.scene.Scene;

12 inport javaix.3cene.control.Button;

13 import javafx.scene.layout.StackPane;

14| - import javafx.stage.Stage;

£5

16 [

17

g

E8 -

20 public class PremierApplicationdavaFX extends Zpplication {
21

22 @0verride

@ = public void start(Stage primaryStage) {

24 Button btn = new Button(),

25 btn.setText ("Say 'Hello World'"):

26| [ btn.setOnAction (new EventHandler<ActionEvent>(} {
27

28 @Cverride

@ public void handle (ActionEvent event) {
30 System.out.println("Hello World!");
3l r }

32 r i

33

34 StackPane root = new StackPanel();

a5 root.getChildren() .add (btm) ;

36

37 Scene scene — new Sgene (root, 300, 250);
38

39 primaryStage.setTitle ("Hello Worldi!"):
40 primaryStage.setSCene (Scene) ;

41 primaryStage.show():

42 =

43

44 |-

45 T iparam args the

48 .

47 T public static void main{String[] args) {

g launch(args):

43 1

50

81

52

Ligne 24 : instanciation d’'un objet de type « Button ».

Ligne 26 : création d’une action d’écoute sur le clic du composant « Button ».
Ligne 37 : instanciation de 1'objet « Scene ».

Ligne 40 : affectation de la « Scene » au « Stage » primaryStage.

Ligne 41 : affichage de la fenétre primaryStage.

A T'exécution de I'application on obtient :
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®' Hello World! — :'
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III) Les évenements en Java Fx

Java Fx donnent la possibilité d’affecter a ces composants des événements.
L’ajout d'un événement sur un composant se fait avec des objets de type « EventHandler ». Par
exemple pour I'événement de clic sur un composant (Action) on aura :

monComposantFx.setOnAction(new EventHandler<ActionEvent>() {
@QOverride
public void handle(ActionEvent event) {
System.out.println("******* Evenement ActionEvent (Clic) ********!);

Pour I'évenement « MousePressed» qui correspond au clic de la souris on aura :

monComposantFx.setOnMousePressed(new EventHandler<MouseEvent>() {
@Override
public void handle(MouseEvent event) {
System.out.println("******* Evenement MouseEvent *******!);

)
Pour I'évenement « KeyPressed» qui correspond au clic d'une touche on aura :
monComposantFx.setOnKeyPressed(new EventHandler< KeyEvent >() {

@Override

public void handle(KeyEvent event) {
System.out.println("******* Evenement KeyEvent ********!);

)

Il existe encore plein d’autres événements et leur utilisation est semblable au «ActionEvent»,
«MousePressed » et « KeyPressed». Par exemple : OnMouseClicked ,OnDragDetected,
OnDragDone, OnKeyReleased, OnRotate etc. ......

On a aussi la possibilité de rajouter sur un composant un évenement d’écoute de changement
d’état. L’ajout de cet écouteur spécial se fait avec la méthode « addListener ».
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Pour le composant « TextField » on aura :

new TextField("Mon Texte ").textProperty().addListener(new ChangeListener<String>() {
@Override
public void changed(ObservableValue<? extends String> observableValue, String oldValue, String newValue) {
System.out.println("oldValue: " + oldValue + ", newValue:" + newValue);

}
)

Pour le composant «ComboBox» on aura :

new ComboBox().getSelectionModel().selectedItemProperty().addListener(new ChangeListener<String>() {
@Override
public void changed(ObservableValue<? extends String> observableValue, String oldValue, String newValue) {
System.out.println("Selected value: " + observableValue.getValue());

)
)

Pour le composant «TableView» on aura :

new TableView<Animal>().getSelectionModel().selectedItemProperty().addListener(new ChangeListener<Animal>() {
@Override
public void changed(ObservableValue<? extends Animal> observable, Animal oldValue, Animal newValue) {
System.out.println("Selected value: " + observable.getValue());

}
1)

Pour le composant «RadioButton » on aura :

new ToggleGroup().selectedToggleProperty().addListener(new ChangeListener<Toggle>() {
@Override
public void changed(ObservableValue<? extends Toggle> ov, Toggle oldToggle, Toggle newToggle) {
RadioButton radioChecked = (RadioButton) oldToggle.getToggleGroup().getSelectedToggle();
System.out.printIn("Selected Radio Button : " + radioChecked.getText());
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IV) Quelques composants du Java Fx
1) Composant « HBox»

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.layout.HBox ». Ce composant est un panel qui
sert a mettre des éléments Java Fx de maniere horizontale.

Exemple :
39
40 HBox hBox = new HBox():;
41 hBox.getChildren () .addall (new Text ("Un "), new Text("Deux "), new Text("Troi=s "}):
42
43 StackPane root = new StackPane():;
44 root.getChildren () .add (hBox) ;
45
16 Scene scene = new Scene(root, 400, 250):
47 primaryStage.setTitle ("Application test™);
45 primaryStage.setScene (scene) ;
49 primaryStage.show():
on
B Applicationtest % — O X

Un Deux Trois
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2) Composant « VBox»

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.layout.VBox ». Ce composant est un panel qui
sert a mettre des éléments Java Fx de maniere verticale.

Exemple :
40
41 VBox vBox = new VBox|();
42 vBox.getChildren () .addall (new Text ("Un "), new Text ("Deux "), new Text ("Trois "})}:
43
44 StackPane root = new StackPane ()
45 root.getChildren () .add (vBox)
46
47 Scene scene = new Scene(root, 400, 250);
48 primaryStage.setTitle ("Application test™):
49 primaryStage.setScene (scene) ;
50 primarvStage.show() :
s1
K icati b — UJ X
Application test
Un
Deux
Trois

11
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3) Composant « Button»

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.control.Button »

24 Button button = new Button():

23 button.setText ("Mon Bouton™) !

26 [=] button.setOniction (new EventHandler<ActionEvent>() {
27 @0verride

@ [ public woid handle (ActionEvent event) {

29 System.ocut.println{"Clic sur Mon Bouton!"™):;
30| F }

31 r Yy:

Ligne 24 : on instancie un objet de type « Button ».
Ligne 26 : on instancie un objet de type « ActionEvent » pour gérer 1'événement du clic sur le
bouton.
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4) Composant « Text»

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.text. Text ». Il sert a afficher un label.

Exemple :
43
44 Text text = new Text ("Cecli est un lakbel"):;
43
46 StackPane root = new StackPane():
47 root.getChildren () .add (text) ;
45
49 Scene =cene = new Scene(root, 300, 230);
50 primaryStage.getTitle ("Ceci e2t une application test™):;
51 primaryStage.setScene (scene) ;
o2 primarvStage.show() s
23

Ou
43
44 Text text = new Text():
45 text.setText ("Cecli e=t un label™);
4G
47 StackPane root = new StackPane();
43 root.getChildren() .add (text) ;
49
50 Scene =scene = new Scene(root, 300, 250);
al primaryStage.setTitle ("Cecli ezt une application test™);
o2 primaryStage.setScene (scene) ;
53 primaryStage.show() !
54

On peut aussi associer au composant un événement par exemple I'événement « MouseEvent » :

43

44 Text text = new Text("Ceci est un lakbel"™):

45 |- text.setOnMousePressed( new EventHandler<MouseEwvent>() {

46 E @0verride

@ puklic woid handle (MouseEvent event) {

48 System.out.println ("s**xxx# Evenement MouseEvent ##*#%##% EventIype: "+event.getEventType()):-
45

50|

51| - F):

]

13
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B | Ceci est une...

— O

Ceci esq:}n label

Sur la console on a les logs ci-dessous lorsqu’on met le curseur de la souris sur le label que I'on
vient de créer :

e o o e o

e o o e o

e o o e o

e e ok ok e o

e e ok ok e o

e e ok ok e o

Evenement
Evenement
Evenement
Evenement
Evenement

Evenement

MouseEvent
MouseEvent
MouseEvent
MouseEvent
MouseEvent

MouseEvent

e o o ol ol ol

e o o ol ol ol

e o o ol ol ol

e e o o ol ol ol ol

e e o o ol ol ol ol

e e o o ol ol ol ol

EventType:
EventType:
EventType:
EventType:
EventType:
EventType:

MOUSE_PRESSED
MOUSE_PRESSED
MOUSE_PRESSED
MOUSE PRESSED
MOUSE PRESSED
MOUSE PRESSED

14

EL Hadji Gaye



5) Composant « TextField»

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.control. TextField ». Il sert a afficher un champ
texte.

Exemple :
35
36 TextField textField = new TextField("valeur de mon texte™):;
37 StackPane root = new StackPane():
38 root.getChildren () .add (textField) ;
39
40 Scene scene = new Scene (root, 400, 250);
41 primaryStage.setTitle ("Application test™):
42 primaryStage.setScene (scene) ;
43 primaryStage.show() :
aa

Ou
35
36 TextField textField = new TextField():
37 textField. zetText ("valeur de mon texte™):
38
39 StackPane root = new StackPane():
40 root.getChildren() .add (textField) ;
41
42 Scene scene = new Scene(root, 400, 230):
43 primaryStage.setTitle ("Application test"):;
44 primaryStage.=setScene (acene) ;
45 primaryStage.show () ;

On peut aussi associer au composant un évenement par exemple I'événement « MouseEvent » :

35

36 TextField textField = new TextField("valeur de mon texte");

37 textField,setOCnMousePressed (new EventHandler<MouseEvent>() {

3a @0verride

@ puklic void handle (MouseEvent event) {

40 System,.cut.println("e#erees Evenement MouseEvent **k&kk&s EventIvpe: " + event.getEventIypel()):
41

42

43 I

a4

15
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Ou l'évenement « MouseEvent » :

35

36 TextField textField = new TextField("valeur de mon texte™);

37 textField.setOnKeyPressed (new EventHandler<EeyEwvent> () {

38 @0verride

[ public woid handle (KeyEvent event) {

40 System.cut.println("rrsrses rent sEREEsE= Text: " 3+ event.getIext()):
41

42 }

43 }):

aa

On peut aussi ajouter un listener sur le changement d’état du composant :

41

42 textField.textProperty () .addLi=stener (new Changelistener<String>() {

43 @COverride

@ public void changed (CbservableValue<? extends S5tring> observableValue, S5tring oldValue, S5tring newValue) {
45 Syztem.ocut.println ("oldValus: " + oldValue + " , newValue:" + newValue)

48 }

47 )

48

B | Application test - — O >

’ valeur de mon text

B | Application test i — [ pd

16
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+*

B | Application test —

La console affiche :

ocldValue: waleur de mon texte newValue:
ocldValue:

ocldValue: ©

, newValue:t

, newValue:tt

17
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6) Composant « ComboBox »

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.control. ComboBox ». Il sert a afficher des
éléments avec plusieurs choix possibles.

Exemple :
339
40 ComboBox combolAnimaux = new ComboBox():
41
42 ObservablelList<String> animaux = F¥Collections.observableldrravList|
43 "Chien", "Chat"™, "Lion"™, "Tigre", "Dauphin®, "Requin", "Poule"™,
44
45
46 combofAnimanx.setlitems (animaux) 2
47
48 StackPane root = new StackPane():
49 root.getChildren () .add (combofAnimaax) ;
50
51 Scene =zcene = new Scene (root, 400, 250);
52 primaryStage.setTitle ("hpplication test");
53 primaryStage.=setScene (scene) ;
54 primaryStage.show()
55

On peut utiliser le Listener « ChangeListener » pour détecter par exemple la sélection d’un élément
dans le comboBox.

47
48 conboAnimanx.getSelectionModel () . selectedItemProperty () .addListener (new Changelistener<String>() {
43 @0Override
@ public wvoid changed (CbservableValue<? extends String>» observableValue, S5tring oldValue, String newValue) {
51 System.cut.println("selected values: " + observableValue.getValue|()):
52 ¥
53 1)

- B B —
B Application test — d >

Lion -~

On obtient alors sur la console :

selected walue: Lion

18
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Dans un évenement particulier on peut récuperer I'élement qui a été sélectionné dans le
ComboBox :

149

150 String zelectedAnimal = (String) comboAnimaux.getSelectionModel().getSelectedIten();
151 Syatem.ouf.println("selectedininal : " + selectedAnimal);

152

153

19
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7) Composant « ListView »

Ce composant a pour chemin d'import « javafx.scene.control.ListView ». Il sert a afficher des
éléments avec plusieurs choix possibles, le choix multiple étant possible.

Exemple :
40
41 ListView listViewAnimaux = new ListView():
42
43 Observablelist<String> animaux = FXCollections.observableldrrayvList|
44 "Chien", "Chat"™, "Lion", "Tigre™, "Dauphin™, "Requin", "Poule™,
45 "Mouton"™, "Lapin", "Loup"™, "Dinde™, "Elephant™)
46 listViewAnimaux.setItems (animaux) ;
47
48
49 StackPane root = new StackPane();
50 root.getChildren() .add (listViewAnimaux) ;
51
52 Scene scene = new Scene (root, 400, 250);
53 primaryStage.setTitle ("Application test™);
54 primaryStage.setScene (scene);
55 primaryStage.show();
cE

On peut utiliser le Listener « ChangeListener » pour détecter par exemple la sélection d’un élement
dans le comboBox.

43 listViewAnimaux.getSelectionModel () .selectedltemProperty () .addListener (new Changelistener<String>() {

50 @Cverride

@ puklic void changed(CbhservableValue<? extends String> observableValue, String oldValue, S5tring newValue) {
52 System.out.println("Selected value: " + observableValue.getValue|()):

53 }

54 )

B | Application test - — [ b4
Chat

Lion

Tigre [
Dauphin

Requin

Poule

Mouton

L omin

On obtient alors sur la console :

Selected walue: Chien

73 Tact Poculte () Caarch Raculbte | Mt | | B % pUP Liararchy (83 Maviaatnr

20
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Dans un évenement particulier on peut récupérer le ou les élements qui ont été selectionnés dans le
« ListView »:

169

170 String selectedBnimal = (String) listViewAnimaux.getSelectionMpdel().getSelectedItem();

171 Cbservablelist<5tring> selectedinimals = listViewAnimaux.getSelectionModel().get3electedItems|();
172 System.out.println("selectedininal : " + selectedAnimal);

173 lectionnées : " + selectedinimals);

174

21
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8) Composant « TableView »

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.control.TableView ». Il sert a afficher un
tableau.

Exemple :
48 TableView<hnimal> tableView = new TableView<Animal>{):
47 TableColumn nom = new TableColumn ("Hom™) ;
48 nom.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory("nom™)) ;
49 nom. setPrefWidch (200) ;
50
- i TableColumn couleur = new TableColumn ("Couleur™)
52 couleur.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory ("couleur™));
53 couleur.secPrefWidth (120) 2
54
55 Observablelistc<Animal> animaux = FXCollections.obssrvableldArravList|
58 new Animal (2, 25, "23/12/2001", "MHoir", 4, false)},
57 new Animal (3, s 35, 4, fals=se),
58 new Animal (4, 1, false),
59 new Animal (5, "Porc™, 20, Tcrue),
&0 new Animal (&, 2, true),
6l new Animal (7, "Maron™, 2, false),
62 new Animal (8, g B F a", "Maron", 2, false)):
63 tableView.getColumns () .addall (nom, couleur):
64 tableView.setItems (animaux) ;
65
668 StackPane root = new StackPane():
67 root.getChildren() .add(tableView) ;
68
69 Scene scene = new Scene (root, 400, 250):
70 primaryStage.setTitle ("Application test™);
T1 primaryS5tage.setScene (scene) ;
T2 primaryStage.show() ;
73

On peut utiliser le Listener « ChangeListener » pour détecter par exemple la sélection d'un élement
dans le tableau.

a5
(13 tableView.getSelectionModel () . selectedItemProperty () . addlistener (new Changelistener<imimals> () {
67 BOverride
@ public wvoid changed (ChservableValue<? extends Animal> observable, Animal oldValue, Animal newWValue) {
a9 System.ocvt.println("Selected wvalue: " + observable.getValue()):
70 }
71 )
T2

= - - —
B Application test — 1 >

Mom Couleur

Chevre Moir
Poule Moir
Porc Moir
Corbeau Moir
Autruche Maron
Rossignol Maron

22
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On obtient alors sur la console :

Selected value: [idBnimale=Z, nor=Mouton, poids=Z5.0, dateNaissance=23/12/2001, couleur=Noir, nombrePattes=4, estCarnivore=false]

Tava WA

Dans un évenement particulier on peut recupérer le ou les élements qui ont été sélectionnés dans le
« TableView »:

204

205 Animal selectedAnimal = (Animal) tableView.getSelectionModel ().getSelectedItem():

206 Observablelist<Animal> selectedAnimals = tableView.getSelectionModel () .getSelectedItens|();
207 System.out.println("selectedinimal : " + selectedAnimal);

208 System.out.println("Les animaux Selectionnées : " + selectedinimals);

209

23
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9) Composant « Alert »

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.control.Alert ». Il sert a afficher un Pop-Up.

Exemple :
45
47 Alert alert = new Alert (AlertTyvpe. INFORMATICON) ;
43 alert.setTitle("Information Generale™);
49 alert.=zetHeaderText ("Eegardez lez Informationz="):;
50 alert.setContentText ("Vous avez un message!"™);
al alert.showhAndWait () s
52
® | Information Generale - X
Regardez les Informations o

Vous avez un message!

24
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10) Composant « ToggleGroup »
Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.control. ToggleGroup ». Il sert a afficher un
choix de boutons radio. Le composant bouton radio se nomme « RadioButton » et son chemin

d’import est « javafx.scene.control.RadioButton ».

Exemple :

44 ToggleGroup toggleGroup = new ToggleGroup () s
45

46 RadioButton radioMr = new RadioButton("Mz"™):
47 radioMr.setToggleGroup (toggleGroup) -

48 radioMr.=setSelected (trues);

45

50 RadioButton radioMme = new RadioButton ("Mme");
53 radiokMme.setToggleGroun (toggleGroup) ;7

52

53 RadioButton radioMlle = new RadioButton("M1le");
54 radioMlle.setToggleGroup (toggleGroup) ;

55

56 HBox hbox = new HBox():

57 hbox.getChildren () .addall (radioMr, radioMme, radioMlle);
58

59 StackPane root = new StackPane():

a0 root.getChildren () .add (hbox) ;

61

62 Scene scene = new Scene(root, 400, 250);

63 primaryStage.setTitle ("Application test");

64 primaryStage.setScene (scene) ;

65 primaryStage.show():

(17

On peut utiliser le Listener « ChangeListener » pour detecter le changement de selection.

55
=1 toggleGroup.selectedToggleProperty () .addListener (new ChangeListener<Toggle> () {
57 @Cverride
@ public wvoid changed (ChservableValue<? extends Toggle> ov, Toggle oldToggle, Toggle newloggle) {
59 RadioButton radioChecked = (RadioButton) oldToggle.getToggleGroup () .getSelectedToggle();
&0 System.cut.println ("Selected Radio Button : " 4+ radioChecked.getText()):
61
62
63 )z
B | Application test e — O >
P
(&) Mr Mme Mile

On obtient alors sur la console :

Selected Radic Button : Mme
Selected Radic Button : Mlle
Selected Radic Button : Mme

25
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11) Composant « CheckBox »

Ce composant a pour chemin d’import « javafx.scene.control.CheckBox ».

Exemple :

44

45 HBox hBox = new HBox():

48 CheckBox checkBoxBac = new CheckBox ("Bac ");

47 CheckBox checkBoxLicence = new CheckBox (" e "):
48 CheckBox checkBoxMaster = new CheckBox ("1 )i
49 checkBoxBac.setSelected (true) ;

50

51 hBox.getChildren () .addall (checkBoxBac, checkBoxLicence, checkBorMaster);
52

53 StackPane root = new StackPane():

54 root.getChildren () .add (createCheckBorElemant () ) ;

55

56 Scene scene = new 3cene(root, 400, 250):

57 primaryStage.setTitle ("Application test™);

58 primaryStage.setScene (scene);

58 primaryStage.show();

&n

On peut utiliser le Listener « ChangeListener » pour détecter par exemple la sélection d’un élement
dans le comboBox.

50

a checkBoxBac.selectedProperty () .addListener (new Changelistener<Boolean>() {

52 B0verride

@ public void changed (ChserwvableValue<? extends Boolean» obserwvable, Boolean oldValus, Boolean newValue) {
54 Syatem. cut.println("newValue @ " + newValue);

55 3

EL] s

B | Application test % — O >
Bac Licence Master

On obtient alors sur la console :

newValue : false

newValue : true
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V)  Concevoir une application Multipages avec Java Fx

Le but de cette partie du cours est de voir comment construire une application avec plusieurs

contenus ou page.
Créer une application Java Fx « JavaFXMultiPage ».

&) MNew Project s
Steps Choose Project
1. Choose Project <L Filter:
2. S5
Categories: Projects:

Java ~ S, B Application

JavaFx &, JavaFX Preloader

Jawva Web &=, JavaFx FXML Application

Java EE .ﬁa‘ JavaFX in Swing Application

HTMLS .ﬁﬁ‘ JavaFX Project with Existing Sources

Java ME Embedded
Java Card

Mawven

PHP

Groowvy

fak T 2t

Description:

Creates a new Java application with enabled JavaFX features in a -~
standard IDE project. You can also generate a
jevafx_applicetion.Applicaticon Main class with sample JavaFX code in the

project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build =
< Back Firtksh Cancel Help
@ New lavaFX Application =
Steps HName and Location
1. Choose Project Project Mame: JavaFxXMultiPage
2. Hame and Location
Project Location: C:\Users\ElHadji\Documents\NetBeansProjects | Browse. ..
Project Folder: C:\Users\ElHadji\Documents\NetBeansProjects\JavaFXMultiPage
JavaFx Platform: |JDK 1.8 (Default) b Manage Platforms...
I:l Create Custom Preloader
Project Name: |JavaFx<XMultiPage-Preloader
I:l Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse...
Different users and projects can share the same compilation libraries (see Help for details).
Create Application Class | javafxmultipage.JavaFXMultiFage
o | Cancel Help
20 public class JavaF¥MultiPage extends Application {
21
22 BCwerride
@ public void start(Stage primaryStage) {
24 Button btn = new Button():
25 brtn.setText (" ¥ 'Hello World'™):
26 brn.sectOnBotion (new EventHandler<BeotionEvent> () {
27
28 BOverride
@ = public woid handle (ActionEvent ewvent) {
30 System. printin(’ b B
31 H
32 [ Pyz
a3
34 StackPane root = new StackPane():
35 root.getChildren () .add(btn) ;
36
37 Scene scens = new Scene(rocot, 300, 250);:
32
33 primaryStage.setTitle (" 1o Wor
40 primarvStage.set3cene (scene) ;
41 primaryStage.show() ;
a2 L 3
43
44 s
45 - am args the commend line argumencs
46 "
a7 public static wvoid main(Stringl]l args) {
48 launchlargs) ;
49 H
50
51 3
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Nous allons concevoir une application multipages avec les pages suivantes :
* Page principale : MainPage java
* Page rectangle : RectanglePage java
* Page carré : SquarePage java.
* Page cercle : CirclePage java.

Les classes « MainPage », « RectanglePage », « SquarePage » et « CirclePage » héritent toutes de
« javafx.scene.layout.VBox » elles sont donc par conséquent toutes des « VBox ».

Dans la fenétre principale (MainPage) nous avons :
* Un bloc Header : avec les boutons « Quitter 'application », « Header Content 1 » et « Header
Content 2 ».
* Un bloc Body : avec initialement un bouton « Afficher RectanglePage » et d’autres contenus
par la suite.
* Un bloc Footer : avec les boutons « Quitter l'application », « Footer Content 1 » et « Footer
Content 2 ».

Au démarrage de I'application nous allons afficher « MainPage » dans lequel nous avons le bouton
« Afficher RectanglePage » pour afficher la page « RectanglePage », puis dans « RectanglePage »
au clic sur le rectangle nous afficherons « SquarePage » et enfin dans « SquarePage » au clic sur le
carré nous afficherons « CirclePage » qui affichera un cercle.

Voici I'arborescence du projet :

=& JavaFXMultiPage
| =& Source Packages
= |:|:| javabxmultipage
~|& CirclePage.java
@ JavaFXMultiFage.java
| &1 ®MainPage. java
|:‘| RectangleFage.java
|:‘| SquarePage.java
-3 Libraries
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Au démarrage de I'application nous aurons :

® | Application Polygones — O P

Quitter I"application Header Content 1 Header Content 2

Afficher RectanglePage

Quitter I"application Footer Content 2 Footer Content 3

29
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Au clic sur le bouton « Afficher Rectangle » :

B | Application Polygones — O >

Quitter I'application Header Content 1 Header Content 2

Quitter I'application Footer Content 2 Footer Content 3
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Au clic sur le rectangle de « RectanglePage » :

B | Application Polygones — ] *

Quitter I'application Header Content 1 Header Content 2

Quitter I'application Footer Content 2 Footer Content 3
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Enfin au clic sur le Carré de « SquarePage » :

B | Application Polygones — 0 W

Quitter I"application Header Content 1 Header Content 2

Quitter I'application Footer Content 1 Footer Content 2
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La classe « JavaFXMultiPage » devient donc :

woe -1 oy

11
12
13
14
15
18
17
18

20
2l
22
23
24
25
26
217
28
28
30
3l
32
33
34

package javafxmultipage:

B import javafx.application.Application;

import javafx.scene.S3cene;

import javafx.stage.Stage:

* fanthor EL

public class JavaFXMultiPage extends Application {

@Override
public void start(Stage primaryStage) {
MainPage mainPage = new MainPage():
Scene scene = new Scene (mainPage, 500, 500);
primaryStage.setTitle ("Applic 1

primary5Stage.setScene (scene);
primaryStage.show();

* @param args the co

public static void main(String[] args) {
launch(args);
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Le prototype de « MainPage » peut ressembler a :

1 *
2 *

3 *

1 *

5 =

a8 package javafxmultipage;

7

8 % import javafx.scene.layout.HBox;

9 import javafx.scene.layout.VBox;

10

11 =

12 =

13 =

14 =i

15 public class MainPage extends VBox {

16

17 private HBox headerContent = new HBox():
18 private HBox bodyContent = new HBox():
13 private HBox footerContent = new HBox():;
20

public MainPage() {
super():;
buildHeader() s
buildBody () ;
buildFootex();

private void buildHeader() {

H

private wvoid buildBody () {
H

private woid buildFooter() {
}

B3B3 OR3P R R
ot e L R

— — — —
et

public HBox getHeaderContent() {
return headerContent;

public void setHeaderContent (HBox headerContent) {
this.headerContent = headerContent;

public HBox getBodyContent() {
return bodyContent;

pukblic void setBodyContent (HBox bodyContent) {
this.bodyContent = bodyContent:

public HBox getFooterContent() {
return footerContent:

public woid setFooterContent (HBox footerContent) {
this.footerContent = footerContent;

5 & §
—n — —30 —@0 —@ —0

Nous aurons besoin depuis « RectanglePage », « SquarePage » et « CirclePage » de modifier
I'attribut « bodyContent » de « MainPage », ce qui implique que « RectanglePage »,
« SquarePage » et « CirclePage » doivent tous avoir comme attribut « MainPage ».

34
EL Hadji Gaye



Le prototype de « RectanglePage » peut étre donc :

wom - m

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

Le prototype de « SquarePage » :

package javafzmultipage:

[E import javafx.scene.layout.VBox;

private MainPage mainPage = null;

public RectanglePage() {
super();
buildRectangle ()

public RectanglePage (MainPage main)
super ()
this.mai
buildRectangle () ;

1Page = main;

private void bmildRectangle() {
}

puklic MainPage getMainPage() {
return mainPage;

package javafxmultipage:

[l import javafx.scene.layout.VBox;

public class SgmarePage extends VBox {

private MainPage mainPage = null;

public SguarePage () {
super();
buildSquarePage () ;

public SguarePage (MainPage main) {
super():
this.mainPage = main;
buildSquarePage () ;

private wvoid bmildSguarePage() {

}

puklic MainPage getMainPage() {
return mainPage;

puklic class RectanglePage extends VBox {

{
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Le prototype de « CirclePage » :

[ package javafzxmultipage:

7

g8 [ import javafx.scene.layout.VBox:

9

10 =

11 =

12 =

13 =

14 public class CirclePage extends VBox {
15

16 private MainPage mai = null;
17

18| = public CirclePage() {

19 super();

20 buildCirclePage ()

21 - }

22

23| & public CirclePage (MainPage main) {
24 super():

25 this.mainPage = main;

26 buildCirclePage ()

27 - }

28

29 ? private void bnildCirclePage() {
30 }

31

32 public MainPage getMainPage() {
33 T return mainPage:

34 }

35 }

3R
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En définitive les méthodes « buildHeader », « buildBody » et « buildFooter» de « MainPage »
peuvent avoir comme signature :

buildHeader () :

32

33| = private wvoid buildHeader () {

34 Button exit = new Button("Ju

a5 Button contentl = new Button ('

36 Button content2 = new Button ("

37

38 Text separatorl = new Text (""):

39 separatorl.setWrappingWidth (20) ;

40 Text =separator2 = new Text(""):

41 separator2.setWrappingWidth (20) ;

42 Text separator3 = new Text("");

43 separator3.setWrappingWidth (20) ;

44

15| = exit.setCnlAction {new EventHandler<ActionEvent>() {
46 @Cverride

@ public void handle (ActionEvent event) {

48 Platform.exi&():

45| - ¥

58|

5T .getChildren () .addall {(exit, separatorl, contentl, separatorl, contentl, separator3):
52 t.setStyle{"-fx— 2000 k Lalk
53 .setPrefWidth (200) ;

54 .setPrefHeight (200} ;

L en{}).addall (headexrCo

56 - }

57

Ligne 48 : Exit de 'application.

buildBody () :

57

58| = private void buildBody () {

53 Button displayRectangle = new Button("E

&0 displayRectangle.setPrefWidth (200);

61 displavRectangle.setPrefHeight (20);

62 .getChildren () .addall (displayRectangle) ;

&3 sasetStyle({"-Er-pa 20 0 O 20; —Ex-Dbs hite:"):
a4 .secPrefWidch (200) ;

&5 .getPrefHeight (200) ;

66

&1 1= displayRectangle.setOnliction (new EventHandler<ActionEvent>() {

&8 @override

(> B public void handle (ActionEvent event) {

70 {1 ¥ this this une insgance de L&
T = new RectanglePage (MainPage.this);
72 le cao u b v d >t on v me 1

73 getBodyContent () .getChildren|() .clear ()

T4 getBodyContent () .getChildren () .add (rectanglePage)

it }

76| )i

T this.getChildren|() .addall (bodyCont

g - }

=a

Ligne 71 : instanciation du RectanglePage.
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buildFooter () :

TS
a0
g1
22
83
84
&85
=1
a7
88
89

90

kil
92
23

a5
98
97

38 |

b2l

100

101

102

103
104

private woid buildFooter() {
Button exit = new Button("Ou
Button contentl = new Button(
Button content? = new Button("F
Texrt separatorl = new Tert (""):
separatorl.setWrappingWidch (20)
Text separator2 = new Textc("");:
separator2.setWrappingWidth (20) ;
Text separator3 = new Text ("");

separator3.setWrappingWidth (20) ;7
exit.setOnAction (new EventHandler<ActionEvent>{) {
@Cverride
public woid handle (ActionEvent event) {
Platform.exit{);

-
.secStyle("-fx-p: 1g: 20 0 0 20;-fx
.setPrefWidth (200)
Co t.setPrefHeight (200

this.getChildren () .addAll (fcote

H =
Q=
0
o

Ligne 95 : Exit de 'application.

.gectChildren () .addAll (exit separatorl,

contentl,

separator2,

content2,

color: red:");

separator3) ;

La méthode « buildRectangle » de « RectanglePage » peut avoir comme signature :

32
33
34
35
36
37
@
39
40
41
42
43
44
45
46
47
43
43

private void bmildRectangle() {

Rectangle rectangle = new Rectangle (100, 100, 300,
rectangle.setFill (Color. GREEN) ;

rectangle,. setinMouseClicked (new EventHandler<MouzeEvent>()

@Cverride
public void handle (MouseEvent event) {

SguarePage squarePage = new SquarePage (mainPage);

mainPage.getBodyContent () .getChildren().clear();

150) ;

{

mainPage.getBodyContent () .getChildren () .add (squarePage) ;

1)
this.setStyle ("-fx-padding: 20 20 30 120;");
thiz.getChildren().add(rectangle);

Ligne 36 : Création d'un évenement sur le clic du rectangle.
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La méthode « buildSquarePage » de « RectanglePage » peut avoir comme signature :
32

33 & private volid buildSquarePage() {

34 Rectangle square = new Rectangle (100, 100, 300, 300);

35 square.setFill (Color.BLACK) ;

38| = square.setOnMouseClicked (new EventHandler<MouseEvent>() {

37 E @Override

@ L public void handle (MouseEvent ewvent) {

39 CirclePage circlePage = new CirclePage (mainPage);

40 On vide le contenu body de MainPage et on v met SquarePage
41 mainPage.getBodyContent () .getChildren() .clear():

42 mainPage.getBodyContent () .getChildren () .add (circlePage);
43

44 F }

45| r i

45 this.setStyle ("-fx-padding: 20 20 30 120;"):

47 this.getChildren () .add (sguare):

48 - }

49

Ligne 36 : Création d'un événement sur le clic du carée.

La méthode « buildCirclePage » de « CirclePage » peut avoir comme signature :

30

i private void buildCirclePage() {

32 Circle circle = new Circle(100, 100, 200);
33 circle.setFill(Color. CHOCOLATE) ;

i this.setStyle ("-fx-padding: 20 20 30 20;7);
33 this.getChildren().add(circle);

38 }
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VI) Installation de Scene Builder

Afin de simplifier le développement Java Fx il est plus facile d"utiliser un outil wiziwig qui permet
de glisser, déposer et positionner les éléments de notre page.

Installer Java Fx sur http:/ /www.oracle.com/technetwork/java/javafx2-archive-download-
1939373.html.

Installer le Scéne Builder 2 sur http:/ /www.oracle.com/technetwork/java/javafxscenebuilder-1x-
archive-2199384.html.

Une fois que vous avez fini d"installer Scene Builder, activer Java Fx sur NetBeans.

MetBeans IDE 8.0.2

Run Debug Profile Team Tools Window Help

> ~ & b Apply Diff Patch...

Diff

Add to Favorites
Internationalization >

Java Platforms

Ant Variables

Libraries

Servers

Cloud Providers
Templates

DTDs and XML Schemas
Palette >

PluginsL\\}

Options
0 Plugins

Updates Available Plugins (197) Downloaded Installed (14) Settings

|:| Show details Search:
£
Sel_... Name Category Actioe. M 3ouaFX 2

] crc++ Features @
| | HTMLS Features @ ||version: 1.14.1
| | User Installed Plugins Features @ Source: NetBeans IDE 8.0.2 (Build 201411181905}, NetBeans Distribution
| | 3JawvaSE Features @
| | Java card™ Features @ ; L
[ | Tools Features @ ||Plugin Description

PHP Features ]
JavaFxX 2 Features ? JavaFX 2 Support
L | Groovy Features @ || 3avarx 2.0 is the next step in the evolution of Java as a rich client platform.
|| Java Web and EE Features @ || &t is designed to provide a lightweight, hardware-accelerated Java UI
|| Developing HetBeans Hedtires @ || platform for enterprise and business applications.
| | 3Java ME Features @ }
| | sService Registry Features || Fanmtte2: ceme Balidar,
L | Base IDE Features @  |[1avaFx2 Scene Builder support in the form of simple external launcher

Modules installed:
JavaFX 2 Support, JavaFX 2 Scene Builder

.ﬂcti};gte Deactivate Uninstall 1 plugin selected

Close Help
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VII) Créer une application Java Fx avec Scéne Builder

Créez votre premiere application Java Fx avec Scene Builder.

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window F

EF’__"I @_E % =3 JJ ;:deféul-t conﬁ_g_> v U- ':Er :’5 |> x E& b @ b4

| Projects = Files | Services |;|||
) New Project X
Steps Choose Project
1. Choose Project Q. Filter:
2. .
Categories: Projects:
..... ) Java ~ | &5 JavaFX Application
..... 3 JavaEx &% JavaFX Preloader
..... 2 Java web =W 1avaFX FXML Application
_____ ) Java EE @, JavaFx in Swing Application
_____ ) HTMLS &5 JavaFX Project with Existing Sources
----- =) Java ME Embedded
----- = Java Card
----- =) Maven
----- = PHP
----- 3 Groovy v
----- o B [
& New JavaFX App b g
Steps Name and Location
1. Choose Project i Project Name: JavaFXSample
2. Name and Location
Project Location: C:"_.Users'\_glhad\[}ocuments"._r_\_letEeansProjgcts Browse...

Project Folder: C:\Users\elhad'Documents\NetBeansProjects\JavaFXSample

JavaFX Platform: |JDK 1.8 (Default) b Manage Platforms...

[] create custom Preloader

Project Name: EJavaEﬂSampIe-Preloader

FXML name: |EXMLDocument

[ ] use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: Browse...

Different users and projects can share the same compilation libraries (see Help for details).

Create Application Class | javafxsample.JavaFxXSample

< Back: || Next= . Cancel | Help | T
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L'IDE NetBeans crée les fichiers JavaFXSample.java, EXMLDocumentController.java et
FXMLDocument.fxml.

JavaFXSample.java : Ce fichier contient le code Java de démarrage requis pour une application
FXML.

FXMLDocument.fxml : C'est le fichier source FXML dans lequel nous allons définir l'interface
utilisateur.

FXMLDocumentController.java : C'est le fichier controleur pour gérer les différentes évenements
(entrées souris, clavier etc...).

Le fichier FXMLDocument.fxml aura pour contenu par défaut :

version="1.8" encoding="UTF-8"

java.lang.*
java.util.*
javafx.scene.*
javafx.scene.control.*
javafx.scene.layout.*

" xmlns:fx="http://:
fx:controller="]

ion" fx:id="button"

En version copiable :
version="1.0" encoding="UTF-8"

java.lang.*

java.util.*
javafx.scene.*
javafx.scene.control.*
javafx.scene.layout.*

id="AnchorPane" prefHeight="200" prefWidth="320" xmlIns:fx="http:/ /javafx.com/fxml/1"

fx:controller="javafxsample. FXMLDocumentController"

layoutX="126" layoutY="90" text="Click Me!" onAction="#handleButtonAction" fx:id="button"
layoutX="126" layoutY="120" minHeight="16" minWidth="69" fx:id="label"

Ligne 10 : Définition la classe controleur FXMLDocumentController.java. C'est cette classe qui va
gérer les évenements de Java Fx.

Ligne 12 : Définition d’un composant de type Bouton (javafx.scene.control.Button) avec pour
identifiant de binding button. On définit aussi un événement lors du clic sur le bouton avec pour
identifiant de binding handleButtonAction. Plus tard button et handleButtonAction seront définis
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dans la classe controleur FXMLDocumentController.java. C'est ce qu'on appelle le Binding c’est-a-
dire associer des composants graphiques a une Classe.

Ligne 13 : Définition d’un composant de type Label (javafx.scene.control.Label) avec comme
identifiant de Binding label. Cet identifiant sera défini dans la classe controleur
FXMLDocumentController.java.
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Le fichier FXMLDocumentController.java aura pour contenu par défaut :

ckage javafxsample;

ort java.net.URL;

ort java.util.ResourceBundle;

ort javaftx.event.ActionEvent;

ort Javafx.fxml.FXML;

ort javafx.fxml.Initializable;
t javafx.scene.control.Label;

ass FXMLDocumentController implements Initializable {

- void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

En version copiable :

javafxsample;

java.net.URL;
java.util.ResourceBundle;
javafx.event.ActionEvent;
javafx.fxml.FXML;
javafx.fxml.Initializable;
javafx.scene.control.Label;

FXMLDocumentController Initializable {

@FXML
Label label;

@FXML
void handleButtonAction(ActionEvent event) {
System.out.println("You clicked me!");
label.setText("Hello World!");
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}

@Override

void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

Ligne 17 : Définition du composant de type Label avec le nom d’attribut label (voir le fichier
FXMLDocument.fxml). Le fichier FXMLDocument.fxml se chargera d’instancier label.

Ligne 20 : Définition de I'évenement handleButtonAction pour clic sur le bouton button (voir le
tichier FXMLDocument.fxml). Le fichier FXMLDocument.fxml instanciera le bouton button.
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Le fichier JavaFXSample.java aura pour contenu par défaut :

e javaftxsample;

£ javafx.application.Application;
£ javaftx.fxml.FXMLLoader;

t javafx.scene.Parent;

£ javafx.scene.Scene;

L javafx.stage.Stage;

5s JavaFXSample extends Application {

@verride
void start(Stage stage) throws Exception {
Parent root = FXMLLoader.load(getClass().getResource("FXMLDocument. fxml™));
Scene scene = new Scene(root);
stage.setScene(scene);
stage.show();

aM args 1

lic static void main(String[] args) {
launch(args);

En version copiable :
javafxsample;

javafx.application.Application;
javafx.fxml.FXMLLoader;
javafx.scene.Parent;
javafx.scene.Scene;
javafx.stage.Stage;

JavaFXSample Application {

@Override
void start(Stage stage) Exception {
Parent root = FXMLLoader.load(getClass().getResource("FXMLDocument.fxml"));
Scene scene = new Scene(root);
stage.setScene(scene);
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stage.show();

}

args

void main(String[] args) {

launch(args);

}

Ligne 17 : Création d’un parent scéne a partir FXMLDocument.fxml.

Ligne 18 : Affectation du parent scene a la sceéne principale de I'application.
Ligne 19 : affectation de la « Scene » au « Stage » stage.

Ligne 20 : affichage de la fenétre stage.
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VIII) Créer une application Java Fx Multi Page avec Scene Builder

Nous allons créer une application avec deux pages : une page de connexion et une page d’acceuil.
Créer les fichiers login.fxml (va servir de page de connexion) et home.fxml (sera la page d’acceuil

apres la reussite de I'authentification).
=k .ﬁ&, JavaFxSample ) Esteiiry

IL@ Source Packages H ¢ I?
2] : =
@ F}(MLDnc New » @ Folder.
- [& FXMLDog Find.. Ctrl+F & Empty FXML..
I@&JavaFXSs {2 Java Class..
D LoginCon| Cut Ctri+X B8 Java Package..
: B login.fum Copy Ctri+C & Java Main Class
I+I '_a Libraries _ = o
+- B maven-design-patt/ Paste Ctri+V # Java Exception..
-5 maven-design-pattt et & . [# Java Enum..
+ & maven-design-patt, eiete HPPIIMET | & HibernateUtil java..
'J% maven-desgn-pattx: Refactor @ Java Annotation Type..
% maven-design-patt = )
-8 maven-design-pattt  Compile Package F9 [% JvaSuigleton Class.
|l@ maven-di-ioc-exam Test Package Cirl+F6 |%I Jﬁ‘u'?l Interface...
-8z maven-ihm-gestion Histo J & Entity Classes from Database..
_'--:-_aaSource Package i [[L] JPanel Form..
: COM. COUrs.ci | =
T_I AddPersd Tools 3 g JFrame Form...
- |:| EditPersonneController.java | & Entity Class..
: -|&| HomeController.java
P [€ LoginController.java [ Other... h - .
© e
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | &5 JavaFxXSample ~|
Q, Filter:
Categories: File Types:
-3 web ~ | |8 JavaFx Main Class
-3 JavaServer Faces |8 JavaFX Preloader Class |
..... 3 Java Iiﬂ Empty FXML
_____ £ JavaFx [ JavaFX-in-Swing Main Class I

~I(3) Swing GUI Forms

-3 JavaBeans Objects

-3 AWT GUI Forms

----- I3 Unit Tests

~I3) Persistence W

Description:

Creates a new FXML file and optionally Java Controller and CSS files. Ready to be
used with Scene Builder.

< Back Finish Cancel Help
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©

Steps FXML File Name and Location

1. Choose File Type FXML Name: | login

2. XML Hame and

Location )

3. Controller Class Project: JavaFXSample

4. Cascading Style Sheet Location: Source Packages w
Package: javafxsample > |
Created File:

G

cuments\MNetBeansProjects\JavaFXSample\src\javafxsample\login.fxml

Steps FXML Controller Class Name and Location
L. Choose File Type ) Use Java Controller

2. FXML Name and Location

3. Controller Class @ Create Mew

4. Cascading Style Sheet

Controller Name: |LoginController

Location: Source Packages ~

Package: javafxsample w
O Use Existing

Controller Class: Browse...

File Location: |:tBeansProjects\JavaFXSample'src\javafxsample\LoginController.java

Cliquer sur finish pour finaliser.

< Back Finish Cancel Help
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Faire la méme chose pour home.fxml.

©

Steps XML File Name and Location
1. Choose File Type E¥ML Name:  home
2. FXML Name and
Location . =
3. Controller Class Project: JavaFXSample
4. Cascading Style Sheet
g Sty Location: Source Packages w
Package: javafxsample e
Created File: |uments\MetBeansProjects\JavaFXSample\src\javafxsample\home.fxml
Steps FXML Controller Class Name and Location
L. Choose File Type Use Java Controller
2. FXML Name and Location
3. Controller Class @ Create Mew
4. Cascading Style Sheet
Controller Name: HomeController
Location: Source Packages ~
Package: javafxsample w
() Use Existing
Controller Class: Browse

File Location: |tBeansProjects\JavaFXSample\src\javafxsample\HomeController.java

login.fxml aura pour contenu par défaut :

xml version="1.0" encoding="UTEF-8"
import java.lang.*

import java.util.*

import javafx.scene.*

import javafx.scene.control.*

import javafx.scene.layout.*

AnchorPane id="AnchorPane" prefHeight="400.0" prefWidth="600.0" xmlIns:fx="http:/ /javafx.com/fxml/1"
fx:controller="javafxsample.LoginController"

AnchorPane
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LoginController aura pour contenu par défaut :

javafxsample;

java.net.URL;
java.util.ResourceBundle;
javafx.fxml.Initializable;

LoginController Initializable {

@Override
void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

home.fxml aura pour contenu par défaut :
version="1.0" encoding="UTF-8"

3- . *

java.lang.

java.util.*
javafx.scene.*
javafx.scene.control.*
javafx.scene.layout.*

id="AnchorPane" prefHeight="400.0" prefWidth="600.0" xmlIns:fx="http:/ /javafx.com/fxml/1"

fx:controller="javafxsample.HomeController"
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HomeController aura pour contenu par défaut :

javafxsample;

java.net.URL;
java.util.ResourceBundle;

javafx.fxml.Initializable;

HomeController Initializable {

@Override

void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

Modifions maintenant le fichier login.fxml avec la scene builder :

Dans les controles choisir deux TextField, deux Labels et un bouton.

File. Edit View

Insert  Modify  Arrange  Preview  Window  Help

Library Q - | [#] AnchorPane Inspector
Lg Containers v
v Controls
Button
CheckBox Disable
FR ChoiceBox Opacity
ColorPicker Node Orient...
(B ComboBox Visibla
DatePicker (FX8)
Focus Traver...
R e
> Menu Cache Shape
> Miscellaneous Center Shape
= Shapes Scale Shape
r Charts
» 3D Opaque Insets
Button .
Document o- Eriaur
v Hierarchy LHELE
AnchorPane
[ TextField
= ; Styl
[ TextField Ve
Label Label
[ Label Label Style Class
Button Button
Stylesheets
>
» »

Controller

52

ToETT

(=T - 22

Properties : AnchorPane

Mode
1
INHERIT v
v
v
O 1 a [
o 0 0 o

Inherited (Default) -

+

JavaFX CS5

Layout : AncharPane

Code : AnchorPane
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Modifier les attributs Text pour mettre les bon textes.

B login.fxn = 0 %
File Edit View Insert Modify  Arrange Preview Window Help
Library Q. e AnchorPane > Label : Identifiant Inspector Q. o
v Containers v Properties : Label
T
B Accordion | Il
Text |
B Accordion (empty) |
AnchorPane Text Identifiant
[E1 BorderPane Font System 15px ¥
1 FlowPane Text Fill . ELACK v
H GridPane Wrap Text
0 HBox .
] i L Text Alignment =l ==
[] Pane —ldentifiant—
1 Li r Text Overrun ELLIPSIS >
[T SeroliPane
B | PN T, B P | Ellipsis String
» Controls Mot de Passe )
Underline
e Menu 2
. Line Spacing 0
> Miscellaneous Valider |
5 Shapes Graphic |
> Charts Graphic Text .. |4
2 s Content Display | LEFT b
Document ox |
il Node
v Hierarchy |
-
- P Alignment CENTER_LEFT A
TextField Disable
[ TextField Opacity 1 L)
tebeliigentiant Node Orienta.. | INHERIT | |
[=] Label Mot de Passe > Layout ; Label
> Controller > Code : Label

On peut effectuer des binding de composants Java Fx avec les classes controleur pour cela cliquer

sur le composant, puis sur code :

On pourra par exemple mettre dans le champ fx :id la valeur identifiant, nous retrouverons plus

tard cet identifiant dans le fichier login.fxml.

Y login.fxm

File  Edit View
Library

v

Insert

Modify  Arrange Preview Window Help

Q o AnchorPane > [T TexiField :

Containers

B Accordion

B Accordion {(empty)
AnchorPane

[T BorderPane

1 FlowPane

HH GridPane

M HBox

[] Pane

[ ScroliPane

[ ScrofiPane (empty)
[I7] SplitPane (empty)
[[] SplitPane (horizontal)

Identifiant

Mot de Passe

Valider

» Controls
> Menu .
I > Miscellaneous
> Shapes
> charts
» 3D
Document ax
o Hierarchy
] TextField
] TextField
s C fadnal lodoasifions -
> Caontroller

- O X
Inspector Q. a-x
> Properties : TextField
> Layout : TextField
L Code : TextField
Identity
feid identifiant
Main |
On Action
Dragbrop |

On Drag Detected

= -
On Drag Done
= -

Cn Drag Dropped

On Drag Entered

On Drag Exited

Cn Drag Over

B |-

On Mouse Drag Entered
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On peut aussi ajouter des actions aux boutons par exemple soit I’action loginUser qui nous
permettrera de réaliser I’authentification de 1'utilisateur.

Cliquer sur le bouton Valider, puis sur Code puis mettre la valeur loginUser dans On Action.

B login.fxm . O b4l

File Edit  View Insert  Modify  Arrange Preview  Window Help l
AnchorPane > [x) Button : Valider I

Library Q. B Inspector Q o-

v Containers

B Accordion

> Properties :-Button

> Layout : Button
B Accordion {empty)
AnchorPane

v Code : Button

Identit
[T BorderPane y | ‘
& FlowPane fieid
BH GridPane o
3in
i HBox |
[ Pane Identifiant On Action
[ ScroliPane # loginUser -
[0 ScroliPane (empty) |
§ Mot de Passe DragDrop |
[0 splitPane (empty)
[I] SplitPane (horizontal) | ST | Croieg ke
> Controls ~ Valider + i =
L Menu | W r On Drag Done
> Miscellaneous B =
LJ Shapes ] On Drag Dropped
# -
> Charts
» 3D I On Drag Entered
= =2
Document o
On Drag Exited
v Hierarchy
e " =
=] Label Mot de Passe On Drag Over
|
2 -

Button Valider L

> Controller | . On Mouse Drag Entered
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Editer le fichier login.fxml pour voir le résultat de vos modifications :

o

xml version="1.0" encoding="UTF-8

java.lang.*
java.util.*
javatx.scene.*
javatx.scene.control.*
javafx.scene.layout.*

id="AnchorPane"” prefHeight=" 0 javafx.com/jav ‘8" xmlns:fx='

layou‘tY-:"
layouty="

En version copiable :

o}l

xml version="1.0" encoding="UTE-8

import java.lang.*

import java.util.*

import javafx.scene.*

import javafx.scene.control.*
import javafx.scene.layout.*

AnchorPane id="AnchorPane" prefHeight="400.0" prefWidth="600.0" xmIns="http:/ /javafx.com/javafx/8"
xmlns:fx="http:/ /javafx.com/fxml/1" fx:controller="javafxsample.LoginController"

children
TextField fx:id="identifiant" layoutX="267.0" layoutY="89.0"
TextField fx:id="motPasse" layoutX="267.0" layoutY="150.0"
Label layoutX="125.0" layoutY="89.0" text="Identifiant"
Label layoutX="125.0" layoutY="155.0" text="Mot de Passe"
Button layoutX="389.0" layoutY="218.0" mnemonicParsing="false" onAction="#loginUser" text="Valider"
children

AnchorPane

Vous aurez une erreur dans votre IDE : Handler method not found

1 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
2
3 <?import java.lang.*?>
4 <?import java.util.*?>
5 <?import javafx.scene.*?>
€ <?import javafx.scene.control.*?>
Y <?import javafx.scene.layout.*2?>
g
a Q <hnchorPane id="AnchorPans"™ prefH prefiidth= xmlns= £ xmlns:fx= £
10| K <children:
11 Handler method not found| = =7" = 7" e
12 "mOTES
8 r TP
-~ (Alt-Enter shows hints)
?} <Button layout¥X="3% text="% >
T - </children>
17 </AnchorPane>
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Ajoutons dans LoginController I'action loginUser et les composants Java Fx identifiant et

motPasse.

javatxsample;

java.io.IOException;
java.net.URL;
java.util.ResourceBundle;
javaftx
javafx.
javaftx.
javaftx.

.event.ActionEvent;

Txml.FXML;
fxml.Initializable;
scene.control.TextField;

Field identifiant;

1d motPasse;

id initialize(URL url,

Bundle rb) {

t event) throws
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En version copiable :
javafxsample;

java.io.IOException;
java.net.URL;
java.util.ResourceBundle;
javafx.event.ActionEvent;
javafx.fxml.FXML;
javafx.fxml.Initializable;
javafx.scene.control. TextField;

LoginController Initializable {

@FXML

TextField identifiant;
@FXML

TextField motPasse;

@Override
void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

void loginUser(ActionEvent event) IOException {

Ligne 14 : association (binding) du composant graphique avec comme id identifiant.

Ligne 16 : association du composant graphique avec comme id motPasse.

Ligne 26 : Définition de la méthode loginUser (initialement défini dans le fichier login.fxml) dans
le controleur.
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Modifier la classe JavaFXSample pour charger la page login.fxml au démarrage de I'application :

“kage javafxsample;

.application.Application;
.Fxml.FXMLLoader;
.scene.Parent;
.scene.Scene;
.stage.Stage;

loadLoglnPage(stage),

| loadLoginPage (S 0
root = FXMLLoader.load(getClass(). getREHDUPLE('

Scene(root);

| loadSamplePage(S hrow 1 {
root = FXMLLoader. load(getclasx() getRe~ource(
scene = Scene(root);
. setScene(scene);
. show( ) ;

. static void main(String[] args) {
launch(args),
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En version copiable :
javafxsample;

javafx.application.Application;
javafx.fxml.FXMLLoader;
javafx.scene.Parent;
javafx.scene.Scene;
javafx.stage.Stage;

JavaFXSample Application {

@Override
void start(Stage stage) Exception {
loadLoginPage(stage);

}

void loadLoginPage(Stage stage) Exception {
Parent root = FXMLLoader.load(getClass().getResource("login.ftxml"));
Scene scene = new Scene(root);
stage.setScene(scene);

stage.show();

void loadSamplePage(Stage stage) Exception {
Parent root = FXMLLoader.load(getClass().getResource("FXMLDocument.fxml"));
Scene scene = new Scene(root);
stage.setScene(scene);
stage.show();

void main(String[] args) {
launch(args);

Ligne 13 : appel de loadLoginPage pour 'affichage de la page de login.

On obtient donc comme résultat (apres un Clean And Build):
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On peut par exemple afficher la page home.fxml lorsque dans la page login.fxml on tape comme

Identifiant

Mot de Passe

Valider

identifiant admin et comme mot de passe admin.

Ajoutons un bouton de bienvenue avec I'id welcomeButton dans home.fxml :

1 home.fxm O X,
File Edit  View Insert Modify Arrange Preview  Window Help

Library Q o©r | NoSelection Inspector Q o-

v Containers » Properties

B Accordion ‘ > Layout

B Accordion (empty) v e

AnchorPane

[ BorderPane

B FlowPane

Bf GridPane

mm HBox

[C] Pane

[E] ScroliPane

] ScrollPane (empty)
[ SpiitPane (empty)

[I] SplitPansa (horizontal)

H SplitPane (vertical)
dh StackPane
o Tab

Bienvenue

Controls
Menu

Miscellaneous

Shapes

Charts

Document
v

>

Hierarchy

Controller
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home.fxml devient :
version="1.0" encoding="UTF-8"

java.lang.*

java.util.*
javafx.scene.*
javafx.scene.control.*
javafx.scene.layout.*

id="AnchorPane" prefHeight="400.0" prefWidth="600.0" xmIns="http:/ /javafx.com/javafx/8"
xmlns:fx="http:/ /javafx.com/fxml/1" fx:controller="javafxsample.HomeController"

fx:id="welcomeButton" layoutX="63.0" layoutY="176.0" mnemonicParsing="false" prefHeight="31.0"
prefWidth="491.0" text="Bienvenue"

Ajouter ensuite welcomeButton dans HomeController :

ckage javafxsample;

port java.net.URL;
rt java.util.ResourceBundle;
€ javafx.txml.FXML;

T javafx.fxml.Initializable;
t javafx.scene.control.Button;

ass HomeController implements Initializable {

@FXML
ivate Button welcomeButton;

ic HomeController() {
super();

@override
blic void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

tton getWelcomeButton() {
return welcomeButton;
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En version copiable :

javafxsample;

java.net.URL;
java.util.ResourceBundle;
javafx.fxml.FXML;
javafx.fxml.Initializable;

javafx.scene.control.Button;
HomeController Initializable {

@FXML
Button welcomeButton;

HomeController() {

0

@Override
void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

Button getWelcomeButton() {
return welcomeButton;
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La classe LoginController devient :

5s LoginController implements Initializable {

@F XML
private TextField identifiant;

te TextField motPasse;

@override

lic void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

- void loginUser(Actiontvent event) throws IOE» on {
1" .equals(identifiant.getText()) && "admin”.equals(motPasse.getText())) {
LLoader loader = new FXMLLoader(getClass().getResource("home.fxml”));

Parent homeParent = loader.load();
HomeController homeController = loader.getController();
homeController.getiWelcomeButton().setText("Bienvenue Mr " + identifiant.getText() + " dans votre [
Scene scene = new Scene(homeParent);
Stage currentStage = (Stage) ((Mode) event.getSource()).getScene().getWindow();
currentStage.setScene(scene);
currentStage.show();

En version copiable :

javafxsample;

java.io.IOException;
java.net.URL;
java.util.ResourceBundle;
javafx.event.ActionEvent;
javafx.fxml.FXML;
javafx.fxml.FXMLLoader;
javafx.fxml.Initializable;
javafx.scene.Node;
javafx.scene.Parent;
javafx.scene.Scene;
javafx.scene.control. TextField;
javafx.stage.Stage;

LoginController Initializable {

@FXML

TextField identifiant;
@FXML

TextField motPasse;
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@Override

void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {

void loginUser(ActionEvent event) IOException {
if ("admin".equals(identifiant.getText()) && "admin".equals(motPasse.getText())) {
FXMLLoader loader = new FXMLLoader(getClass().getResource("home.fxml"));
Parent homeParent = loader.load();

HomeController homeController = loader.getController();

homeController.getWelcomeButton().setText("Bienvenue Mr " + identifiant.getText() + " dans votre page
d'acceuil");

Scene scene = new Scene(homeParent);

Stage currentStage = (Stage) ((Node) event.getSource()).getScene().getWindow();
currentStage.setScene(scene);

currentStage.show();
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On obtient a I’exécution :

Identifiant

Mot de Passe

admin

admin

Valider

Bienvenue Mr admin dans votre page d'acceuil
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